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CURRICOLO DIGITALE E INTELLIGENZA ARTIFICIALE (IA) 
Percorsi di Innovazione per una Scuola Consapevole 

 
Premessa generale 
L’era digitale e l’avvento dell’Intelligenza Artificiale (IA) stanno trasformando radicalmente il 
mondo dell’educazione. La scuola, come luogo di formazione integrale degli studenti, deve 
sviluppare competenze digitali, informatiche e civiche, capaci di rispondere alle sfide della società 
moderna. L’Istituto Comprensivo “Leonardo Sciascia” di Racalmuto e Grotte si pone come obiettivo 
prioritario quello di formare cittadini consapevoli, critici, creativi e responsabili, capaci di vivere, 
agire e innovare in un mondo sempre più interconnesso e tecnologico. Il digitale non è soltanto un 
insieme di strumenti, ma un nuovo ambiente di vita e di apprendimento, in cui si intrecciano saperi, 
linguaggi e relazioni. L’Intelligenza Artificiale, a sua volta, rappresenta una tecnologia emergente 
dalle enormi potenzialità, che può rendere l’apprendimento più personalizzato, inclusivo e motivante, 
ma che deve essere governata con criteri etici, trasparenza e spirito critico. 
Le presenti Linee guida e il Curricolo Digitale si pongono come quadro di riferimento per l’intero 
Istituto Comprensivo, articolato in: 

• definizione delle competenze digitali attese per ciascun ordine di scuola, secondo il modello 
europeo DigComp 2.2; 

• declinazione delle conoscenze, abilità e competenze in modo progressivo, dall’Infanzia alla 
Secondaria di I grado; 

• integrazione delle Linee guida per l’IA del MIM 2025 e del Regolamento UE 2024/1689; 
• introduzione di un Regolamento sull’uso dell’Intelligenza Artificiale coerente con le 

finalità educative e con la cittadinanza digitale (Legge 92/2019). 
L’obiettivo è garantire un apprendimento personalizzato, inclusivo, responsabile e critico, 
promuovendo competenze trasversali in linea con i bisogni di ogni ordine scolastico: infanzia, 
primaria e secondaria. In questo modo il nostro Istituto intende offrire agli studenti non solo le 
competenze digitali, ma anche la capacità di orientarsi, scegliere e valutare criticamente le tecnologie, 
ponendosi come protagonisti attivi di una società in continua trasformazione. 
 
Quadro di riferimento normativo 
L’elaborazione del presente Curricolo Digitale con IA si fonda su riferimenti normativi e documentali 
a livello internazionale, europeo e nazionale. 

• Raccomandazioni del Consiglio Europeo 2006 e 2018: la competenza digitale è una delle 8 
competenze chiave per l’apprendimento permanente. 

• Indicazioni Nazionali 2012 e Nuovi Scenari 2018: introduzione delle competenze digitali 
come obiettivo trasversale per tutte le discipline. 

• Piano Nazionale Scuola Digitale (2015): quadro strategico per l’innovazione della scuola 
italiana. 

• Linee guida per la certificazione delle competenze (2017): includono la dimensione digitale 
nella valutazione delle competenze trasversali. 

• PNRR – Scuola 4.0 (2021): richiama DigComp 2.1 e DigCompEdu come strumenti per la 
formazione e transizione digitale. 

• DigComp 2.2 (2022): modello europeo aggiornato per le competenze digitali dei cittadini. 
• DigCompEdu (2017): modello europeo delle competenze digitali dei docenti. 
• Legge n. 92/2019, art. 5: educazione civica digitale come parte integrante del curricolo. 
• Regolamento UE 2024/1689 (AI Act): definisce i principi per l’uso sicuro ed etico 

dell’Intelligenza Artificiale in Europa. 
• Atto di indirizzo politico-istituzionale MIM 2025: prevede Linee guida per l’introduzione 

strutturata e consapevole dell’IA nelle scuole. 
• Strategia nazionale per l’Intelligenza Artificiale 2024-2026: promuove l’uso responsabile 

dell’IA nei settori chiave del Paese, inclusa l’istruzione. 
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Obiettivi generali del curriculum digitale e dell’IA 
Il curricolo digitale dell’I.C. Leonardo Sciascia intende: 

• Sviluppare competenze digitali trasversali in tutte le discipline, secondo il DigComp 2.2 e 
DigCompEdu. 

• Promuovere l’uso consapevole e responsabile dell’IA, in linea con le linee guida 
ministeriali 2025 e la Strategia nazionale IA 2024-2026. 

• Favorire la cittadinanza digitale attiva, l’innovazione, etica e sicurezza informatica. il 
problem solving e la creatività. 

• Integrare strumenti digitali e IA in attività didattiche, organizzative e creative. 
• Favorire personalizzazione e inclusione nell’apprendimento. 
• Offrire strumenti e linee guida per docenti e famiglie. 
• Monitorare e valutare le competenze digitali e l’uso dell’IA attraverso rubriche e indicatori 
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IL RUOLO DEL DIGITALE E DELL’IA NELLA SCUOLA  
Riferimento alle Nuove linee Guida MIM 2025 - Strategia nazionale per l’IA (2024-2026) –  

AI Act europeo- GDPR e normative nazionali sulla privacy- Regolamento sull’IA 

La trasformazione digitale come ambiente di apprendimento 
Il digitale ha cambiato radicalmente il modo in cui studenti e insegnanti apprendono, comunicano e 
collaborano. Oggi, l’accesso a dati, informazioni e contenuti non è più limitato ai libri o alla lezione 
frontale, ma si estende a un universo di strumenti, piattaforme e risorse online. La scuola deve 
accompagnare gli alunni in questo processo, fornendo non solo competenze tecniche, ma anche 
capacità critiche e sociali: valutare le fonti, distinguere le fake news, rispettare la netiquette, 
proteggere i dati personali. 
 
Obiettivi del regolamento 
Il regolamento sull’uso dell’IA nelle istituzioni scolastiche ha lo scopo di: 

1. Garantire un utilizzo sicuro, responsabile e consapevole delle tecnologie di IA. 
2. Integrare l’IA nei processi didattici, organizzativi e gestionali in coerenza con le linee guida 

ministeriali e comunitarie. 
3. Promuovere lo sviluppo delle competenze digitali e dell’uso etico dell’IA, in linea con il 

DigCompEdu e la Strategia nazionale per l’IA (2024-2026). 
4. Proteggere la privacy, la dignità e i diritti fondamentali degli studenti e del personale 

scolastico. 
5. Definire ruoli, responsabilità e procedure per l’uso corretto degli strumenti di IA. 

 
Il ruolo dell’IA nell’educazione 
L’Intelligenza Artificiale è una tecnologia abilitante e trasformativa. Può migliorare la didattica 
rendendola più personalizzata, facilitare l’inclusione, supportare i docenti nella gestione dei tempi e 
dei processi, ampliare le risorse a disposizione degli studenti. 
Tuttavia, comporta rischi: 

• dipendenza tecnologica, 
• riduzione del pensiero critico, 
• copia-incolla senza comprensione, 
• disuguaglianze di accesso. 

 
Principi etici e normativi 
L’adozione dell’IA nelle scuole si fonda sui principi enunciati a livello europeo e nazionale: 
 

Principio Descrizione Riferimento normativo 
Rispetto della dignità 
umana 

Nessun sistema di IA deve violare la 
dignità o i diritti degli studenti 

AI Act UE, Strategia 
Nazionale IA 

Trasparenza L’uso dell’IA deve essere chiaro e 
comprensibile 

Ethical Guidelines UE 

Responsabilità Docenti e dirigenti garantiscono l’uso 
corretto dell’IA 

Disegno di legge A.C. 
2316, MIM 2025 

Equità L’IA deve favorire inclusione e pari 
opportunità 

Strategia Nazionale IA, 
Linee guida MIM 

Sicurezza e privacy Tutti i dati devono essere trattati in modo 
sicuro e conforme GDPR 

GDPR, AI Act UE 
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Modello di introduzione dell’IA nelle scuole 
Il Ministero dell’Istruzione ha definito un modello per introdurre l’Intelligenza Artificiale (IA) nelle 
scuole. Questo modello si basa su quattro pilastri, volti a garantire un’adozione responsabile, 
sicura e coerente con i valori educativi e le normative vigenti.  

Pilastro Descrizione 
sintetica 

Obiettivi principali 

1. Principi di 
riferimento 

Linee guida generali per 
l’introduzione dell’IA 
nel contesto educativo. 

- Garantire coerenza con i valori 
del sistema scolastico. 
- Favorire un’adozione etica e 
inclusiva. 

2. Requisiti di 
base 

Criteri etici, tecnici e 
normativi da rispettare. 

- Assicurare trasparenza e 
robustezza tecnologica. 
- Garantire sicurezza e 
protezione dei dati personali. 
- Favorire un utilizzo 
responsabile. 

3. Framework di 
implementazione 

Modello operativo e 
strumenti per 
accompagnare le scuole. 

- Guidare tutte le fasi: 
dall’individuazione degli 
ambiti, all’attuazione, al 
monitoraggio. 
- Supportare un miglioramento 
continuo dei progetti di IA. 

4. 
Comunicazione 
e governance 

Strumenti di 
coordinamento e 
monitoraggio tra 
Ministero e scuole. 

- Assicurare allineamento tra 
linee ministeriali e iniziative 
locali. 
- Condividere e mappare 
sperimentazioni tramite 
piattaforma Unica. 
- Monitorare le attività delle 
singole scuole. 

 
Principi di riferimento  
Il documento espone i principi guida per l’introduzione dell’Intelligenza Artificiale (IA) nelle 
istituzioni scolastiche. L’obiettivo è assicurare che l’uso delle tecnologie sia coerente con i valori 
costituzionali, le politiche educative nazionali ed europee, promuovendo un’innovazione inclusiva, 
sostenibile e rispettosa dei diritti fondamentali 

Principio Sintesi 
1. Centralità della 

persona 
Approccio antropocentrico che mette al centro lo sviluppo umano, la 
dignità e il benessere. L’uomo deve mantenere un ruolo insostituibile 
nel governo dei sistemi di IA. 

2. Equità L’IA deve garantire pari opportunità, trasparenza e inclusione, 
prevenendo discriminazioni e disuguaglianze. È richiesta attenzione 
nella progettazione e nel monitoraggio per evitare pregiudizi nei dati e 
nei modelli. 

3. Innovazione etica e 
responsabile 

L’uso dell’IA deve essere trasparente e coerente con i valori educativi, 
favorendo competenze critiche e creative senza sostituire l’impegno e 
l’autonomia personale. 

4. Sostenibilità I sistemi di IA devono rispettare la sostenibilità sociale, economica e 
ambientale. Ciò implica tecnologie a basso impatto ecologico, 
economicamente accessibili e capaci di rispondere alle esigenze 
educative. 

5. Tutela dei diritti e 
delle libertà 

fondamentali 

Garantire privacy, protezione dei dati, dignità e non discriminazione. I 
sistemi devono seguire i principi di privacy by design e privacy by 
default, adottando misure come anonimizzazione e minimizzazione dei 
dati. 

6. Sicurezza dei sistemi 
e modelli di IA 

L’IA deve rispettare elevati standard di sicurezza, proteggendo dati e 
infrastrutture da accessi non autorizzati, manipolazioni o attacchi. 
Richieste misure tecniche e organizzative solide e aggiornate. 
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Requisiti Etici di base per l’introduzione dell’IA nelle scuole  
L’adozione dell’Intelligenza Artificiale in ambito educativo deve rispettare principi etici, tecnici e 
normativi, garantendo trasparenza, spiegabilità, robustezza tecnologica, sicurezza e tutela dei 
dati personali. 
 

N° Requisito Descrizione sintetica 
1 Intervento e 

sorveglianza 
umana 

Ruolo centrale di docenti e dirigenti nel 
monitoraggio, nella gestione delle anomalie 
e nella tutela degli studenti. 

2 Trasparenza e 
spiegabilità 

Sistemi e processi chiari, documentati e 
comprensibili da utenti, istituzioni e autorità. 

3 Equità e 
inclusione 

Prevenzione di bias e discriminazioni, 
garanzia di pari accesso e ambienti di 
apprendimento inclusivi. 

4 Conformità 
normativa e 
robustezza 

tecnica 

Rispetto delle normative (privacy, sicurezza, 
protezione dati), affidabilità tecnologica e 
procedure di audit. 

 
Obiettivo: favorire un uso responsabile, affidabile e conforme ai valori costituzionali, capace di 
rafforzare la qualità dell’apprendimento e la fiducia della comunità scolastica verso le opportunità 
dell’IA. 
 

Punti di forza Punti di debolezza / rischi 
Personalizzazione dell’apprendimento Copia-incolla e passività 
Accesso a risorse illimitate Rischio riduzione pensiero critico 
Supporto 24/7 con tutor virtuali Disuguaglianze di accesso 
Creatività amplificata (testi, immagini, musica) Bias e opacità degli algoritmi 

 
Strategie di uso corretto dell’IA 

1. Promuovere riflessione critica sulle informazioni prodotte dall’IA. 
2. Integrare l’IA con metodologie tradizionali e cooperative. 
3. Educare a un uso etico e responsabile della tecnologia. 
4. Definire limiti di età e supervisione da parte di adulti. 
5. Garantire la tutela della privacy e la sicurezza dei dati 

 
Ambiti di applicazione dell’IA 
L’uso dell’IA si articola in diversi ambiti scolastici: 

Ambito Esempi di applicazioni Responsabilità docente 
Didattico Tutor virtuali, strumenti di 

autovalutazione, analisi dati di 
apprendimento 

Supervisione, verifica 
correttezza contenuti 

Organizzativo Gestione orari, comunicazioni interne, 
monitoraggio presenze 

Controllo dati e report, 
sicurezza informatica 

Creativo e produttivo Creazione di contenuti digitali, coding 
assistito, progettazione con IA 

Guidare l’autonomia e la 
creatività, etica e copyright 

Supporto agli studenti 
con BES/DSA 

Sistemi IA per personalizzazione percorsi Coordinamento con docenti di 
sostegno e famiglie 

 
Regole operative per l’uso dell’IA 
1. Formazione obbligatoria: Docenti e personale devono completare corsi su sicurezza, etica e 

utilizzo dell’IA. 
2. Consenso informato: Gli studenti (o i genitori per minori) devono essere informati sul tipo di 

dati raccolti e sull’uso dell’IA. 
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3. Supervisione: Nessuno strumento di IA può sostituire la guida del docente; l’IA è uno 
strumento di supporto. 

4. Uso responsabile: È vietato impiegare l’IA per attività illegali, manipolazioni o discriminazioni. 
5. Verifica e controllo: Tutti i sistemi devono essere controllati periodicamente dal Team Digitale 

d’Istituto. 
6. Documentazione: Tutti i progetti con IA devono includere schede tecniche, riferimenti alle fonti 

e note sull’etica e la privacy. 
 
Linee guida per studenti e docenti 
Per gli studenti: 

• Usare l’IA solo per attività didattiche autorizzate. 
• Citare fonti e rispettare copyright e licenze. 
• Non condividere dati personali sensibili senza autorizzazione. 
• Segnalare eventuali malfunzionamenti o contenuti inappropriati. 

Per i docenti: 
• Integrare l’IA nel curriculum senza sostituire la didattica tradizionale. 
• Controllare la pertinenza, correttezza e sicurezza dei contenuti generati. 
• Promuovere la cittadinanza digitale responsabile. 
• Monitorare l’impatto dell’IA sulle competenze e sul benessere degli studenti. 

 
Integrazione del regolamento e delle linee guida IA 

1. Tutti gli strumenti IA devono rispettare privacy, sicurezza, trasparenza e imparzialità. 
2. L’uso dell’IA è supervisionato da docenti e team digitale. 
3. Studenti e docenti ricevono formazione continua su eticità, correttezza e limiti dell’IA. 
4. Tutti i contenuti creati con IA devono rispettare copyright, licenze e attribuzioni corrette. 
5. Gli strumenti IA sono utilizzati come supporto, non sostituzione, del pensiero critico 

Assistenti virtuali più comuni: 
• ChatGPT (OpenAI) 
• Gemini (Google AI) 
• Copilot (Microsoft) 
• Perplexity AI 
• Magic School (strumenti didattici IA) 
 

Schemi e strumenti di controllo: autorizzazione e supervisione IA 
 

Fase Attore responsabile Strumenti/documenti 
Richiesta uso IA Docente Modulo richiesta progetto IA 
Verifica etica e privacy Team Digitale Check-list linee guida AI 
Autorizzazione Dirigente scolastico Verbale approvazione 
Implementazione Docente + studenti Piattaforme IA, documentazione progetto 
Monitoraggio Team Digitale Report mensili, schede valutazione 
Valutazione finale Docente Rubrica competenze, autovalutazione studenti 

Integrazione del regolamento e delle linee guida IA 
1. Tutti gli strumenti IA devono rispettare privacy, sicurezza, trasparenza e imparzialità. 
2. L’uso dell’IA è supervisionato da docenti e team digitale. 
3. Studenti e docenti ricevono formazione continua su eticità, correttezza e limiti dell’IA. 
4. Tutti i contenuti creati con IA devono rispettare copyright, licenze e attribuzioni corrette. 
5. Gli strumenti IA sono utilizzati come supporto, non sostituzione, del pensiero critico. 

 
Formazione e aggiornamento continuo 

• Percorsi annuali di aggiornamento su strumenti IA e sicurezza digitale. 
• Community of Practice tra docenti per condividere buone pratiche. 
• Workshop per studenti e famiglie su cittadinanza digitale e uso etico dell’IA 
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FORMAZIONE, AGGIORNAMENTO E SVILUPPO DOCENTE CON IA 
DigComEdu- Transizione Digitale- Scuola Futura 

 
La formazione digitale dei docenti è oggi centrale per garantire un’istruzione innovativa, inclusiva e 
in linea con le sfide del XXI secolo. L’integrazione dell’Intelligenza Artificiale nella didattica non 
solo migliora l’efficacia dell’insegnamento, ma supporta anche la personalizzazione 
dell’apprendimento e lo sviluppo di competenze digitali avanzate. Formare e aggiornare 
continuamente i docenti su strumenti digitali, etica e sicurezza rappresenta la chiave per una Scuola 
Futura consapevole e resiliente.  L’integrazione dell’IA nella didattica richiede strumenti concreti, 
aggiornamento continuo e una cultura dell’uso etico e sicuro della tecnologia. La piattaforma Scuola 
Futura offre spazi e strumenti digitali per supportare docenti, studenti e famiglie nella transizione 
verso una didattica sempre più innovativa, personalizzata e responsabile. 
 
Il quadro di riferimento e il PNRR- DigCompEdu 
Il Ministero dell’istruzione promuove l'adozione del quadro di riferimento “DigCompEdu” per la 
formazione dei docenti sull'utilizzo delle tecnologie nella didattica all'interno del Piano nazionale di 
ripresa e resilienza. Il quadro di riferimento europeo per le competenze digitali dei docenti, 
denominato “DigCompEdu”, è basato sul lavoro condotto nel 2017 dal Centro Comune di Ricerca 
(JRC) dalla Commissione Europea su mandato della Direzione Generale per l’Educazione, i giovani, 
lo sport. L’obiettivo del quadro DigCompEdu è quello di fornire un modello coerente che consenta 
ai docenti e ai formatori, appartenenti agli Stati Membri dell’Unione Europea, di verificare il proprio 
livello di “competenza pedagogica digitale” e di svilupparla ulteriormente secondo un omogeneo 
modello di contenuti e di livelli di acquisizione.  
DigCompEdu prevede le seguenti 6 aree di competenza che ciascun docente dovrebbe possedere: 
• Area 1: Coinvolgimento e valorizzazione professional: Usare le tecnologie digitali per la 

comunicazione organizzativa, la collaborazione e la crescita professionale; 
• Area 2: Risorse digitali: Individuare, condividere e creare risorse educative digitali; 
• Area 3: Pratiche di insegnamento e apprendimento: Gestire e organizzare l’utilizzo delle 

tecnologie digitali nei processi di insegnamento e apprendimento; 
• Area 4: Valutazione dell'apprendimento: Utilizzare strumenti e strategie digitali per 

migliorare le pratiche di valutazione; 
• Area 5: Valorizzazione delle potenzialità degli studenti: Utilizzare le tecnologie digitali per 

favorire una maggiore inclusione, personalizzazione e coinvolgimento attivo degli studenti; 
• Area 6: Favorire lo sviluppo delle competenze digitali degli studenti: Aiutare gli studenti ad 

utilizzare in modo creativo e responsabile le tecnologie digitali per attività riguardanti 
l'informazione, la comunicazione. 

 
Il quadro DigCompEdu 
prevede per ogni area 6 
livelli di padronanza 
delle competenze 
digitali: 
• A1 Novizio; 
• A2 Esploratore; 
• B1 Sperimentatore; 
• B2 Esperto; 
• C1 Leader; 
• C2 Pioniere 
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Percorsi di aggiornamento e sviluppo professionale 
• Programmi annuali su: 

o Strumenti IA per la didattica. 
o Sicurezza digitale e protezione dei dati. 
o Etica digitale e uso responsabile della tecnologia. 
o Progettazione interdisciplinare. 

• Certificazioni e micro-crediti riconosciuti. 
 

Community of Practice tra docenti 
• Reti di insegnanti per condividere esperienze e buone pratiche. 
• Supporto reciproco nella sperimentazione di strumenti digitali e IA. 
• Spazi digitali di collaborazione e mentoring all’interno di Scuola Futura. 

 
Workshop e laboratori per studenti, famiglie e docenti 

• Workshop su cittadinanza digitale e uso etico dell’IA: 
o Docenti: aggiornamento professionale. 
o Studenti: sviluppo di competenze digitali consapevoli. 
o Famiglie: supporto educativo integrato. 

• Laboratori pratici su strumenti digitali e IA in contesti reali. 
 

Strumenti di supporto e risorse digitali 
• Piattaforma Scuola Futura con materiali, tutorial, linee guida sull’IA. 
• Biblioteche di casi studio, progettazioni interdisciplinari e modelli di lezione digitale. 
• Dashboard per monitorare progressi dei docenti e risultati dei percorsi formativi. 
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CURRICOLO DIGITALE E INTEGRAZIONE DELL’IA 
DigComp 2.2 e IA 

 
Obiettivi generali del Curricolo Digitale: 

1. Sviluppare competenze digitali trasversali in tutti gli ordini 
di scuola. 

2. Integrare l’uso dell’IA in modo consapevole, etico e creativo. 
3. Promuovere cittadinanza digitale attiva, protezione dei dati, 

netiquette e responsabilità online. 
4. Stimolare capacità di problem solving, progettazione e 

produzione di contenuti digitali. 
5. Preparare studenti e studentesse al lifelong learning e 

all’occupabilità futura. 
 
Struttura delle competenze 

Le competenze digitali sono organizzate secondo le cinque aree del DigComp 2.2: 
 

Area Descrizione Esempi di 
applicazione nella 

scuola 

INTEGRAZIONE  
con 

attività con IA 
1. Alfabetizzazione 

su informazioni 
e dati  

Navigazione, ricerca, 
valutazione, gestione 
dati 

Ricerca su internet, 
creazione di database, 
verifica fonti 

Utilizzo di motori di ricerca avanzati 
con IA, strumenti di data 
visualizzazioni, chatbot per ricerche 
guidate 

2. Comunicazione 
e collaborazione 

Interazione, 
condivisione, 
cittadinanza digitale, 
identità digitale 

Uso di piattaforme 
collaborative, forum, 
webinar, blog 
scolastici 

Forum virtuali con moderazione IA, 
strumenti di collaborazione 
intelligente (Google Workspace, 
Teams con suggerimenti AI), social 
learning sicuro 

3. Creazione di 
contenuti 
digitali 

Produzione e 
rielaborazione di testi, 
immagini, video, 
programmazione 

Progetti multimediali, 
coding, robotica 
educativa, digital 
storytelling 

Creazione di contenuti multimediali 
con IA (video, audio, immagini), 
coding assistito, generazione di 
mappe concettuali intelligenti 

4. Sicurezza Protezione dei 
dispositivi, privacy, 
salute e ambiente 

Gestione password, 
consapevolezza su 
cyberbullismo, 
protezione dati 

Monitoraggio sicurezza digitale con 
IA, strumenti di filtro e protezione 
dei dati, simulatori per educazione al 
rischio digitale 

5. Risoluzione di 
problemi 

Risoluzione problemi 
tecnici, creativi, 
identificazione 
fabbisogni 

Uso creativo di 
strumenti digitali, 
progettazione 
STEAM, simulazioni 

Risoluzione di problemi con 
supporto IA, simulazioni, 
prototipazione digitale guidata da 
sistemi intelligenti 

 

Integrazione dell’IA nel Curricolo  

L’IA entra in tutte le aree digitali con un approccio responsabile, etico e pedagogico: 
Funzione IA Obiettivo educativo Esempio pratico 

Supporto alla didattica Personalizzare l’apprendimento Tutor IA per esercizi di matematica e 
lingue 

Collaborazione Favorire lavoro di gruppo Forum moderati da IA, chat collaborative 
Creazione contenuti Stimolare creatività e produzione Generazione testi, immagini e simulazioni 
Sicurezza e 
monitoraggio 

Promuovere consapevolezza e 
protezione 

Alert automatici su contenuti 
inappropriati 

Analisi dati Sviluppare capacità critica e di ricerca Analisi dati sperimentali, grafici, database 
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CURRICOLO DIGITALE E IA SCUOLA DELL’INFANZIA 

La scuola dell’infanzia offre ai bambini le prime esperienze con il mondo digitale e l’intelligenza artificiale 
(IA) in modo ludico, creativo e sicuro. L’obiettivo non è anticipare competenze scolastiche, ma stimolare 
curiosità, collaborazione, autonomia e consapevolezza. L’uso di strumenti digitali e IA avviene sempre sotto 
la guida dell’insegnante, con un’attenzione particolare alla sicurezza e all’integrazione con il gioco e le attività 
tradizionali.  
 
Competenze principali: 

• Conoscenze: elementi base della tecnologia e della sicurezza digitale. 
• Abilità: utilizzo di tablet, giochi interattivi, riconoscimento di simboli digitali. 
• Competenze: curiosità digitale, collaborazione e gioco cooperativo. 

 
Obiettivi principali: 

• Familiarizzare con strumenti digitali in maniera guidata. 
• Sviluppare curiosità e senso critico rispetto ai contenuti digitali. 
• Introdurre concetti base di IA in contesti ludico-educativi. 

 
Competenza Conoscenze Abilità Attitudini Esempi di 

attività 
Alfabetizzazione 
digitale 

Icone, touchscreen, 
basi di navigazione 

Usare tablet e LIM, 
selezionare 
immagini 

Curiosità, 
esplorazione 

Giochi interattivi, 
puzzle digitali 

Comunicazione e 
collaborazione 

Scambio messaggi, 
immagini, suoni 

Condividere con 
compagni, seguire 
regole online 

Rispetto, ascolto Piccoli progetti 
digitali a coppie 

Creazione 
contenuti 

Disegno digitale, 
video 

Creare immagini, 
mini-storie 

Creatività, 
espressione 

Disegno con app, 
racconti digitali 

Sicurezza Conoscenza base 
dei rischi 

Non condividere 
dati personali 

Fiducia, 
consapevolezza 

Simulazioni di 
regole base di 
sicurezza 

Risoluzione 
problemi 

Cause-effetto 
digitale 

Risolvere piccoli 
problemi di app e 
giochi 

Perseveranza Giochi di logica 
digitale, coding 
base con blocchi 

Integrazione con IA 
Competenza Attività suggerite Strumenti IA Indicatori di 

apprendimento 
Traguardi di uscita 

Alfabetizzazione 
digitale 

Giochi interattivi su 
tablet 

App educative con 
IA di suggerimento 

Riconosce icone, 
interagisce con 
contenuti digitali 

Riconosce icone e 
interagisce con i 
contenuti digitali 

Comunicazione e 
collaborazione 

Storytelling 
collettivo digitale 

Assistente IA per 
immagini e voce 

Condivide idee, 
collabora con 
compagni 

Condivide idee e 
collabora con i 
compagni 

Creazione di 
contenuti 

Disegno e 
animazioni semplici 

Tool IA per colori e 
forme 

Produce contenuti 
originali con 
supporto digitale 

Produce contenuti 
originali con supporto 
digitale 

Sicurezza Introduzione regole 
base sicurezza online 

Filtri parental control 
con IA 

Rispetta regole, 
non condivide dati 
personali 

Rispetta regole base, 
non condivide dati 
personali 

Risoluzione 
problemi 

Giochi logici e 
puzzle 

App IA di 
suggerimento 
soluzioni 

Risolve semplici 
problemi seguendo 
indicazioni 

Risolve semplici 
problemi seguendo 
indicazioni 

Integrazione con 
IA 

 

Conversazioni con 
assistente vocale 
educativo 
 

Nozione di “robot 
amico” o “assistente 
digitale” 

Assistenti IA 
dedicati 
all’infanzia 

Sperimenta l’IA come 
supporto al gioco e alla 
scoperta 



 12 

 
Traguardi di sviluppo delle competenze digitali e IA 
Al termine del percorso, il bambino: 
• Riconosce icone, simboli e semplici comandi digitali attraverso l’uso di tablet, LIM e app 

educative; 
• Partecipa ad attività di storytelling e gioco collaborativo anche con l’aiuto di assistenti digitali 

e IA di supporto; 
• Dimostra atteggiamenti di cura e sicurezza digitale, rispettando regole elementari e chiedendo 

sempre la mediazione dell’adulto; 
• Affronta situazioni di gioco logico o di coding base, usando la tecnologia e l’IA per sperimentare 

strategie di soluzione; 
• Sviluppa curiosità critica verso i contenuti digitali, distinguendo gioco, immaginazione e realtà 

virtuale. 
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CURRICULO DIGITALE E IA SCUOLA PRIMARIA 
 

La scuola primaria consolida competenze digitali di base e introduce strumenti più complessi, incluso 
l’uso guidato dell’IA. La scuola primaria ha il compito di sviluppare le competenze di base degli 
alunni e di introdurli in modo guidato e responsabile all’uso delle tecnologie digitali e 
dell’intelligenza artificiale. L’obiettivo è quello di stimolare la curiosità, la creatività e lo spirito 
critico, accompagnando i bambini verso un utilizzo consapevole e sicuro degli strumenti digitali, in 
un’ottica di apprendimento collaborativo e inclusivo. 
 
Competenze principali: 

• Conoscenze: navigazione sicura, ricerca guidata, introduzione al coding. 
• Abilità: produzione di testi digitali, ricerche online critiche, uso di strumenti di IA per 

apprendimento. 
• Competenze: capacità di risolvere problemi semplici, collaborare online e riflettere sull’uso 

responsabile dell’IA. 
 

Obiettivi principali: 
• Sviluppare competenze digitali operative e di ricerca. 
• Introdurre l’uso critico dell’informazione online. 
• Utilizzare IA per supporto creativo e didattico. 

 
Competenza Conoscenze Abilità Attitudini Esempi di 

attività 
Alfabetizzazione 
digitale 

Ricerca su internet, 
gestione file 

Ricercare info, 
organizzare dati 

Spirito critico, 
autonomia 

Progetti di ricerca 
su temi disciplinari 

Comunicazione e 
collaborazione 

Email, piattaforme, 
blog scolastico 

Condividere contenuti, 
partecipare forum 

Collaborazione, 
responsabilità 

Blog di classe, 
webinar con 
scuole partner 

Creazione contenuti Testi, immagini, 
audio, coding base 

Creare e rielaborare 
contenuti 

Creatività, 
problem solving 

Storytelling 
digitale, coding 
con Scratch 

Sicurezza Privacy, netiquette Protezione password, 
consapevolezza 
cyberbullismo 

Responsabilità, 
attenzione 

Laboratori su 
sicurezza online 

Risoluzione 
problemi 

Identificazione 
problemi, strumenti 
digitali 

Progettare soluzioni, 
testare 

Iniziativa, 
resilienza 

Laboratori 
STEAM, robotica 
educativa 

 
Integrazione con IA 

Competenza Attività suggerite Strumenti IA Indicatori di 
apprendimento 

Traguardi di uscita 

Alfabetizzazione 
digitale 

Giochi interattivi su 
tablet 

App educative con 
IA di 
suggerimento 

Riconosce icone, 
interagisce con 
contenuti digitali 

Riconosce icone e 
interagisce con i 
contenuti digitali 

Comunicazione e 
collaborazione 

Storytelling 
collettivo digitale 

Assistente IA per 
immagini e voce 

Condivide idee, 
collabora con compagni 

Condivide idee e 
collabora con i 
compagni 

Creazione di 
contenuti 

Disegno e 
animazioni semplici 

Tool IA per colori 
e forme 

Produce contenuti 
originali con supporto 
digitale 

Produce contenuti 
originali con supporto 
digitale 

Sicurezza Introduzione regole 
base sicurezza 
online 

Filtri parental 
control con IA 

Rispetta regole, non 
condivide dati personali 

Rispetta regole base, 
non condivide dati 
personali 

Risoluzione 
problemi 

Giochi logici e 
puzzle 

App IA di 
suggerimento 
soluzioni 

Risolve semplici 
problemi seguendo 
indicazioni 

Risolve semplici 
problemi seguendo 
indicazioni 
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Integrazione con 
IA 

Conversazioni con 
assistente vocale 
educativo 

Assistenti IA 
dedicati 
all’infanzia 

Sperimenta l’IA come 
supporto al gioco e alla 
scoperta 

Utilizza l’IA come 
“robot amico” o 
assistente digitale per 
imparare 

 
Traguardi di uscita Scuola Primaria 
Alla fine della scuola primaria, l’alunno: 

• Consolida le competenze digitali di base e sa utilizzare strumenti informatici in autonomia 
guidata. 

• Ricerca, seleziona e organizza informazioni online con spirito critico. 
• Utilizza strumenti di IA per supportare la scrittura, la creatività e l’apprendimento. 
• Collabora in ambienti digitali rispettando le regole di comunicazione e sicurezza. 
• Applica strategie semplici di problem solving e prototipazione attraverso attività STEAM e 

coding. 
• Riflette sull’uso responsabile delle tecnologie, riconoscendone opportunità e rischi 
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CURRICOLO DIGITALE E IA SCUOLA SEC. DI I GRADO 
 

La scuola secondaria di primo grado rappresenta un passaggio fondamentale nella formazione digitale 
degli studenti: non si tratta più soltanto di apprendere un uso operativo delle tecnologie, ma di 
sviluppare un approccio critico, consapevole ed etico nei confronti dell’innovazione, e in particolare 
dell’intelligenza artificiale. In questo percorso, l’IA non viene intesa come un semplice strumento 
tecnico, ma come un alleato educativo: un assistente che stimola la creatività, sostiene la ricerca, 
facilita la collaborazione e allo stesso tempo invita a riflettere sugli aspetti etici, sociali e legali legati 
al suo utilizzo. 
 
Competenze principali: 

• Conoscenze: gestione di dati, strumenti collaborativi avanzati, normativa sull’IA. 
• Abilità: produzione multimediale, analisi critica di contenuti AI, uso etico dei sistemi IA. 
• Competenze: cittadinanza digitale, pensiero critico, responsabilità nell’uso di tecnologie 

emergenti. 
 

Obiettivi principali 
• Potenziare competenze digitali avanzate e interdisciplinari. 
• Sviluppare capacità di ricerca, analisi e sintesi dati con strumenti IA. 
• Utilizzare IA in modo responsabile, etico e creativo. 

 
Competenza Conoscenze Abilità Attitudini Esempi di attività 

Alfabetizzazione 
digitale 

Ricerca avanzata, 
analisi fonti 

Analizzare, 
sintetizzare info 

Spirito critico, 
autonomia 

Ricerche interdisciplinari, 
database scolastici 

Comunicazione e 
collaborazione 

Social media 
didattici, 
piattaforme 
collaborative 

Creare network, 
collaborare 

Partecipazione 
attiva 

Progetti Erasmus, forum 
tematici 

Creazione 
contenuti 

Video, podcast, 
coding, IA 

Sviluppare 
contenuti digitali, 
programmare 

Creatività, 
problem solving 

Podcast di classe, 
videogames educational, 
prototipazione robotica 

Sicurezza Sicurezza 
dispositivi, GDPR, 
IA 

Protezione dati, 
privacy 

Responsabilità, 
etica 

Laboratori sicurezza 
digitale e privacy 

Risoluzione 
problemi 

Problem solving 
creativo 

Individuare 
soluzioni 
tecnologiche 

Iniziativa, 
resilienza 

Hackathon digitali, 
progettazione di soluzioni 
IA 

Integrazione con IA 
Competenza Attività suggerite Strumenti IA Indicatori di 

apprendimento 
Traguardi di uscita 

Alfabetizzazione 
digitale 

Analisi dati 
scientifici, ricerche 
complesse 

Python con librerie 
IA, chatbot di 
ricerca 

Valuta fonti, 
interpreta dati, 
sintetizza 
informazioni 

Conduce ricerche 
complesse e utilizza 
strumenti IA per analisi 
critica dei dati 

Comunicazione e 
collaborazione 

Progetti digitali 
collaborativi, web 
radio 

Strumenti IA di 
collaborazione 
(Teams, Google 
Workspace) 

Gestisce 
collaborazioni, 
produce 
comunicazioni 
chiare e sicure 

Collabora in ambienti 
digitali, comunicando in 
modo chiaro, efficace e 
rispettoso 

Creazione di 
contenuti 

Podcast, video, 
coding avanzato, 
robotica 

AI video/audio 
editor, Scratch + IA 

Crea contenuti 
complessi, integra 
diversi media 

Realizza prodotti digitali 
multimediali e progetti 
creativi integrando 
strumenti di IA 
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Sicurezza Privacy digitale, 
cyberbullismo, 
benessere online 

Strumenti IA di 
monitoraggio e 
segnalazione 

Applica politiche di 
sicurezza digitale, 
tutela dati personali 

Agisce responsabilmente 
online, rispettando 
privacy, sicurezza e 
benessere digitale 

Risoluzione 
problemi 

Simulazioni, 
prototipazione, 
giochi educativi 

IA per simulazioni 
e suggerimenti 

Risolve problemi, 
individua strategie 
efficaci, valuta 
alternative 

Affronta problemi 
complessi con approccio 
critico e creativo, 
proponendo soluzioni con 
IA 

Integrazione con 
IA 

Progetti 
interdisciplinari 
con assistenti 
digitali 

Assistenti IA 
evoluti per ricerca, 
scrittura e coding 

Sperimenta l’IA 
come supporto per 
studio e creatività 

Utilizza l’IA come 
strumento di supporto per 
apprendimento, ricerca e 
sviluppo creativo 

 
Traguardi di uscita  
Alla fine della scuola secondaria di I grado, l’alunno è in grado di: 

1. Condurre ricerche digitali complesse e utilizzare strumenti di IA per interpretare dati e 
informazioni. 

2. Collaborare online in progetti interdisciplinari, comunicando in modo chiaro, corretto e 
rispettoso. 

3. Creare contenuti digitali complessi (video, podcast, robotica, coding) integrando strumenti di 
IA. 

4. Adottare comportamenti responsabili e sicuri, conoscendo le regole di privacy, benessere e 
cittadinanza digitale. 

5. Applicare strategie di problem solving creativo per affrontare situazioni reali e proporre 
soluzioni con il supporto dell’IA. 

6. Utilizzare l’IA come risorsa per l’apprendimento, la ricerca e la produzione creativa, 
mantenendo sempre un approccio critico ed etico. 
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METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE 
Approccio Interdisciplinare- Trasversale 

Principi generali 
L’I.C. Leonardo Sciascia promuove un apprendimento centrato sullo studente, stimolando: 

• Progettazione e creatività: gli studenti diventano protagonisti nella produzione di contenuti 
digitali e nell’uso consapevole dell’IA. 

• Collaborazione e condivisione: le tecnologie digitali e l’IA supportano il lavoro di gruppo 
e la comunicazione efficace. 

• Problem solving e pensiero critico: gli strumenti digitali aiutano a simulare scenari, 
analizzare dati e testare soluzioni. 

• Inclusione e accessibilità: l’IA favorisce l’adattamento delle esperienze educative ai 
bisogni specifici di ogni studente. 
 

Le metodologie adottate ed approcci: 
• Costruttivista: l’apprendimento avviene attraverso esperienze concrete e reali. 
• Cooperativo: il lavoro di gruppo e la peer education diventano strumenti quotidiani. 
• STEAM oriented: integrazione di scienza, tecnologia, ingegneria, arte e matematica per 

favorire competenze trasversali. 
• Didattica digitale integrata: uso integrato di dispositivi, software, piattaforme digitali e IA. 

Metodologie specifiche: didattica attiva e interdisciplinare con il supporto dell’IA 
 

Metodologia Descrizione Esempi pratici con IA  
(Infanzia – Primaria – Secondaria) 

Flipped 
Classroom 

Lezione capovolta: 
studio individuale a 
casa, attività 
collaborative a scuola, 
con contenuti creati o 
elaborati con IA. 

Infanzia: storie illustrate generate da IA condivise prima 
dell’attività  
Primaria: fiabe digitali con Book Creator + IA viste a casa e 
discusse a scuola  
Secondaria: blog didattico con contenuti AI da leggere prima 
della lezione 

Problem Based 
Learning (PBL) 

Risoluzione di problemi 
reali come strumento di 
apprendimento, anche 
interdisciplinare. 

Primaria: esperimenti scientifici AR/VR con tutor IA  
Secondaria: analisi di dati sperimentali con Excel/Python- AI 
Tutti i livelli: simulazioni IA di fenomeni scientifici o sociali 

Project Based 
Learning (PjBL) 

Progettazione e 
realizzazione di progetti 
interdisciplinari con 
strumenti digitali e IA. 

Infanzia: laboratorio di coding unplugged con supporto IA  
Primaria: arte aumentata con AI generativa; robotica educativa 
Secondaria: progettazione di videogame educativi (Scratch + 
IA), storytelling digitale, creazione di app 

Gamification Apprendimento 
attraverso giochi e 
sfide, con il supporto 
dell’IA per la 
personalizzazione. 

Infanzia: canzoni e filastrocche personalizzate con IA  
Primaria: giochi matematici personalizzati con ChatGPT 
Secondaria: videogame educativi per coding e lingue 

Learning 
Analytics 

Monitoraggio dei 
progressi e 
personalizzazione dei 
percorsi di 
apprendimento con IA. 

Primaria: piattaforme IA che monitorano progressi in 
matematica/lettura  
Secondaria: analisi dati e suggerimenti di percorsi formativi 
personalizzati 

Apprendimento 
cooperativo 

Lavoro in gruppi con 
IA come supporto 
creativo e operativo. 

Infanzia: creazione collettiva di storie illustrate con IA  
Primaria: web radio scolastica con strumenti IA  
Secondaria: podcast didattici con AI audio editor 
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Uso dell’IA nelle metodologie didattiche 
L’IA può essere utilizzata come: 

1. Tutor intelligente: propone esercizi adattivi, monitorando il progresso individuale. 
2. Strumento di creazione: supporta nella produzione di contenuti multimediali (video, audio, 

immagini, testi). 
3. Assistente alla valutazione: suggerisce feedback personalizzati, ma senza sostituire il 

giudizio docente. 
4. Facilitatore collaborativo: modera forum, chat e attività di gruppo. 
5. Analista dei dati: individua trend, lacune e punti di forza degli studenti. 

 
NOTA ETICA:  
L’IA viene sempre utilizzata con supervisione docente, rispettando privacy, copyright, norme sulla 
protezione dei dati e valori etici. 
 
Approccio interdisciplinare con il digitale e l’Intelligenza Artificiale:  
 
L’uso dell’IA e delle competenze digitali si integra trasversalmente in tutte le discipline: 
 

Disciplina Esempi di attività digitali e IA 
Italiano Scrittura creativa digitale, generazione di testi con IA, blogging scolastico 
Matematica Analisi dati, simulazioni, risoluzione problemi con tutor IA 
Scienze Esperimenti virtuali, modellazione 3D, analisi dati sperimentali con IA 
Storia e Geografia Mappe interattive, storytelling digitale, analisi documenti storici 
Arte Creazione di immagini digitali, musica e design assistiti da IA 
Lingue straniere Tutor IA per conversazione, traduzione e ascolto, giochi linguistici 
Educazione civica Simulazioni di processi decisionali, progetti di cittadinanza digitale 
Ed.  fisica Monitoraggio prestazioni con app e wearable, programmi di allenamento 

personalizzati, realtà virtuale per esercizi e giochi motori 
Religione Creazione di presentazioni multimediali su testi sacri, storytelling digitale  
Musica Composizione musicale assistita da IA, esercizi di ear training digitali, 

creazione di basi  
Tecnologia Progettazione 3D, coding e robotica con IA, simulazioni di sistemi digitali  

 

Ciclo interdisciplinare con IA: 
 
 
 

1. [Input disciplinare] →  
2. [Analisi dati / Simulazione IA] →  
3. [Progetto creativo digitale] →  
4. [Condivisione e collaborazione] →  
5. [Feedback e valutazione] → 
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Attività interdisciplinari e compiti autentici con il digitale e AI 
 

Tipo di attività Classe/Ordine 
di scuola 

Strumenti IA 
suggeriti 

Obiettivi formativi 

Storie illustrate con IA Infanzia Generatore di immagini 
(es. DALL·E) + sintesi 
vocale 

Linguaggio, immaginazione, 
comprensione narrativa 

Canzoni e filastrocche 
personalizzate 

Infanzia AI generatore testi + 
voce artificiale 

Sviluppo linguistico, memoria, 
creatività musicale 

Laboratorio di coding 
unplugged 

Infanzia/Primaria Attività senza PC + IA 
come supporto 

Logica, sequenzialità, 
collaborazione 

Creazione di fiabe 
digitali interattive 

Primaria Canva, Book Creator + 
AI 

Scrittura creativa, competenze 
digitali, espressione 

Esperimenti scientifici 
semplificati 

Primaria App AR/VR + AI tutor Osservazione, metodo 
scientifico, curiosità 

Giochi matematici con 
IA 

Primaria App educative + 
ChatGPT 

Logica, calcolo, problem 
solving 

Arte aumentata Primaria Strumenti di disegno 
digitale + AI generativa 

Espressione artistica, creatività, 
uso consapevole delle 
tecnologie 

Robotica educativa Primaria/ 
Secondaria 

Kit robotico + AI 
assistant 

Pensiero computazionale, 
problem solving, creatività 

Creazione di un blog 
didattico 

Secondaria ChatGPT, WordPress, 
Canva 

Comunicazione digitale, 
collaborazione, creazione 
contenuti 

Podcast didattico su 
temi scientifici 

Secondaria AI audio editor, sintesi 
vocale 

Competenze digitali, lingua, 
creatività 

Progettazione di 
videogame educativi 

Secondaria Scratch + IA per 
suggerimenti codice 

Coding, problem solving, 
logica 

Analisi dati 
sperimentali 

Secondaria Excel + AI plugin, 
Python AI 

Alfabetizzazione dati, 
interpretazione grafici 

Web radio scolastica Secondaria Tool IA per montaggio 
audio 

Comunicazione, creatività, 
collaborazione 

Flusso Didattico Integrato Digitale e IA: 

1. Analisi dei bisogni → test iniziale con IA 
2. Progettazione delle attività → interdisciplinare, con strumenti digitali e IA 
3. Svolgimento attività → cooperative, gamificate, PBL 
4. Feedback immediato → tutor IA fornisce indicazioni e suggerimenti 
5. Valutazione finale → docente integra dati IA con osservazioni qualitative 
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VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DIGITALI  
E L’ INTELLIGENZA ARTIFICIALE 

Misurare abilità e innovazione digitale 

Principi generali 
La valutazione delle competenze digitali e dell’uso responsabile dell’IA si basa su criteri di 
trasparenza, equità, inclusività e oggettività, integrando dati quantitativi e qualitativi. 

• Le competenze digitali sono valutate in coerenza con il DigComp 2.2 e il DigCompEdu, 
adattati al contesto della scuola primaria e secondaria di I grado. 

• La valutazione non si limita all’uso tecnico degli strumenti, ma comprende anche problem 
solving, creatività, collaborazione, cittadinanza digitale e pensiero critico. 

• L’uso dell’IA deve sempre essere supervisionato dal docente, che ne valuta la correttezza, 
la pertinenza e il livello di autonomia dello studente. 
 

Struttura della valutazione 
La valutazione si articola in cinque aree principali, in linea con il DigComp 2.2: 
 

Area Descrizione Esempi di attività valutabili 
1. Alfabetizzazione su 

informazioni e dati 
Capacità di navigare, filtrare, 
valutare e gestire informazioni 
digitali 

Ricerca guidata su temi 
disciplinari, analisi di dataset, 
selezione fonti affidabili 

2. Comunicazione e 
collaborazione 

Uso consapevole dei media 
digitali per interagire, collaborare 
e partecipare 

Forum digitali, progetti 
collaborativi online, gestione 
identità digitale 

3. Creazione di 
contenuti digitali 

Produzione, integrazione e 
rielaborazione di contenuti 
multimediali e digitali 

Blog, video, podcast, coding, 
storytelling digitale con IA 

4. Sicurezza Protezione dati, privacy, salute 
digitale e sostenibilità ambientale 

Simulazioni di sicurezza online, 
progettazione di password sicure, 
rispetto copyright 

5. Risoluzione di 
problemi 

Capacità di usare strumenti 
digitali e IA per affrontare 
problemi complessi 

Analisi dati con software/IA, 
progettazione di soluzioni, 
adattamento tecnologico 

 
Livelli di padronanza 
Le competenze vengono misurate su otto livelli, raggruppati in quattro fasce principali: 
 

Fascia Livelli Descrizione sintetica 
Base Livello 1 

Livello 2 
Comprende le abilità iniziali, uso guidato degli strumenti 
digitali e IA 

Intermedio Livello 3  
Livello 4 

Uso autonomo di strumenti digitali, collaborazione semplice e 
produzione di contenuti base 

Avanzato Livello 5 
Livello 6 

Capacità di integrare strumenti digitali e IA in progetti 
interdisciplinari, problem solving complesso 

Avanzato 
Specializzato 

Livello 7 
Livello 8 

Padronanza completa, leadership digitale, creazione di 
contenuti complessi e uso avanzato dell’IA 
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Rubrica di valutazione  
Competenza Indicatori Livello 

Base 
Livello 

Intermedio 
Livello 

Avanzato 
Livello 

Specializzato 
Ricerca e 

valutazione dati 
Capacità di 
selezionare 
informazioni 
pertinenti 

Riconosce 
dati semplici 

Seleziona dati 
affidabili 

Analizza 
criticamente fonti 
multiple 

Sintetizza e integra 
dati complessi 

Collaborazione 
digitale 

Partecipazione e 
contributo in gruppi 
online 

Partecipa 
solo su 
richiesta 

Condivide 
informazioni e 
collabora 

Coordina attività 
di gruppo 

Gestisce gruppi e 
facilita collaborazione 
efficace 

Creazione 
contenuti 

Produzione di 
contenuti 
multimediali 

Realizza 
contenuti 
semplici 

Integra testi e 
immagini 

Usa strumenti 
digitali complessi 
e IA 

Progetta contenuti 
avanzati, innovativi e 
interdisciplinari 

Sicurezza 
digitale 

Privacy, protezione 
dati e etica 

Rispetta 
regole base 

Applica regole e 
linee guida 

Prevede rischi e 
adotta strategie 
preventive 

Promuove sicurezza 
digitale e 
responsabilità etica 

Problem solving 
con IA 

Uso di strumenti 
digitali e IA 

Risolve 
problemi 
guidato 

Risolve problemi 
standard 
autonomamente 

Risolve problemi 
complessi, 
propone soluzioni 

Progetta soluzioni 
innovative con 
strumenti IA 

 
Rubriche di valutazione digitale adattati con IA 

Livello Descrizione Esempi 
Base Usa strumenti digitali e IA con 

supporto 
Realizza attività guidate, rispetta regole 

Intermedio Applica competenze digitali in 
autonomia 

Integra strumenti digitali e IA in progetti di 
classe 

Avanzato Sviluppa progetti complessi, 
utilizza IA in modo creativo 

Prototipazione, produzione multimediale, coding 
con IA 

Altamente 
specializzato 

Guida altri studenti e ottimizza 
processi 

Mentoring, gestione progetti interdisciplinari, 
sviluppo di soluzioni innovative con IA 

 

Strumenti di monitoraggio e valutazione 
Strumento Funzione Destinatari 

Rubriche competenze DigComp 2.2 Valutazione continua degli studenti Docenti, studenti 
Report progetti IA Monitoraggio attività e risultati Docenti, Team Digitale 

Schede di autovalutazione Promuovere consapevolezza e 
metacognizione 

Studenti 

Portfolio digitale Documentazione progetti e progressi Studenti, famiglie, 
docenti 

Strumenti di valutazione 
1. Autovalutazione: schede e questionari guidati per monitorare il progresso personale. 
2. Peer assessment: valutazione tra pari per sviluppare consapevolezza e collaborazione. 
3. Osservazioni docente: analisi qualitativa di partecipazione, impegno e autonomia. 
4. Prove pratiche: realizzazione di progetti, coding, creazione di contenuti digitali e IA. 
5. Learning Analytics: strumenti IA e piattaforme digitali per monitorare progressi e difficoltà. 

Schede di autovalutazione per studenti  
Competenza Mi sento Ho bisogno di supporto Sono autonomo Eccello 

Ricerca digitale ☐ ☐ ☐ ☐ 
Collaborazione online ☐ ☐ ☐ ☐ 
Creazione contenuti ☐ ☐ ☐ ☐ 
Sicurezza digitale ☐ ☐ ☐ ☐ 
Uso responsabile IA ☐ ☐ ☐ ☐ 
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CONCLUSIONI 

Il Curricolo Digitale Integrato con IA dell’Istituto Comprensivo “Leonardo Sciascia” rappresenta uno 
strumento strategico per formare cittadini consapevoli e competenti, in grado di utilizzare le 
tecnologie digitali e l’IA in maniera etica, critica e creativa. L’integrazione delle competenze digitali 
con quelle trasversali, l’uso responsabile dell’IA e la metodologia interdisciplinare consentono agli 
studenti di sviluppare soft skills, capacità di problem solving e autonomia.  Il Curriculo Digitale 
integra riferimenti europei, nazionali e locali per formare cittadini digitali consapevoli, responsabili 
e inclusivi. Esso, integrato nel PTOF, rappresenta la strada per accompagnare studenti e docenti in 
un percorso di innovazione continua, in linea con la Scuola 4.0 e con le sfide del futuro. Il Curriculo 
Digitale e IA si propone come uno strumento completo per accompagnare la crescita digitale e la 
formazione responsabile dei nostri studenti. Grazie a una combinazione di competenze digitali, etiche, 
critiche e creative, l’uso dell’IA diventa un potente alleato dell’apprendimento. L’approccio integrato, 
coerente con normative europee e italiane, e in linea con le linee guida ministeriali, permette di: 

• Migliorare la qualità e l’equità educativa. 
• Promuovere consapevolezza e responsabilità digitale. 
• Preparare cittadini competenti, critici e creativi nel mondo digitale. 

Con questo curriculo, la scuola diventa un ambiente inclusivo, innovativo e sicuro, dove il digitale e 
l’IA vengono strumenti di crescita e sviluppo per tutti gli studenti.  
 
 
Racalmuto, 10 settembre 2025 
 

Docente: 
Prof.ssa Melania Barravecchia 

 

 


